
 

 

  
 

 

Inżynier — Informatyka (Inżynieria Oprogramowania)    październik 2023 – obecnie 

Akademia Tarnowska, 33-100 Tarnów 

Student III roku. Specjalizacja: Inżynieria Oprogramowania. 
 

 
IT Specialist     lipiec 2025 – marzec 2026 

Dział IT — Roeslein & Associates Poland Sp. z o.o. 

• Instalacja, konfiguracja i wdrażanie oprogramowania na stanowiskach roboczych 

• Administrowanie i konfiguracja sieci komputerowych 

• Diagnostyka, naprawa i konserwacja sprzętu komputerowego 

• Wdrażanie i konfiguracja systemów operacyjnych 

• Wsparcie techniczne użytkowników w zakresie sprzętu i oprogramowania 
 

 

 

Wybrane projekty dostępne na: 

https://andrii418.github.io/Portfolio/ 

 

Strony internetowe 

• Projektuję i wdrażam responsywne strony oraz aplikacje webowe — od frontendu 

(HTML, CSS, JavaScript, React) po backend z REST API, autoryzacją JWT i bazą 

danych (Node.js/Express)  

• Pracowałem z różnymi systemami CMS oraz integracją zewnętrznych API 

Aplikacje mobilne Android / iOS 

• Buduję aplikacje mobilne w React Native oraz natywnie w Javie na Androida 

• Dbam o interfejs zgodny z Material Design (Android) i Human Interface Guidelines 

(iOS) 

Gry komputerowe 

• Tworzę gry 2D w Pygame (Python) oraz gry 2D/3D w Unity (C#) 

• Implementuję mechaniki rozgrywki, fizykę, AI przeciwników 

Sklepy internetowe (e-commerce) 

   Tworzę i modyfikuję motywy Shopify (Liquid, HTML, CSS, JS), konfiguruję sklepy oraz 

integruję zewnętrzne aplikacje i systemy płatności 
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UMIEJĘTNOŚCI TECHNICZNE I OSOBISTE 

Języki programowania: 

• Python – automatyzacja, skrypty, aplikacje webowe, gry 

• Java – aplikacje desktopowe i mobilne, programowanie obiektowe 

• C++ – algorytmy, programowanie niskopoziomowe 

• JavaScript / TypeScript – React, Node.js, frontend i backend 

• C# – Unity, aplikacje .NET 

• HTML5 / CSS3 – responsywne layouty, Flexbox, Grid 

Bazy danych: 

• PostgreSQL, MySQL – relacyjne bazy danych, projektowanie schematów, 

optymalizacja zapytań 

• MongoDB – bazy dokumentowe 

• Podstawy administracji i modelowania danych  

Infrastruktura i narzędzia: 

• Instalacja i konfiguracja systemów operacyjnych (Windows, Linux) 

• Administracja sieciami komputerowymi 

• Git / GitHub – kontrola wersji, praca zespołowa 

 

Kompetencje miękkie: 

• Analityczne myślenie 

• Decyzyjność 

• Komunikatywność 

• Szybka nauka 

• Dobra organizacja 

• Odpowiedzialność 

 

JĘZYKI OBCE: 

 

Angielski B2  

Polski C1  

Ukraiński język ojczysty 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu 
rekrutacji zgodnie z Rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 
2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie 

swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). 


